Pytania najczesciej kierowane do organizatora przed zorganizowaniem warsztatéw z GeoAsysta:

- czy teren jest bezpieczny dla graczy? Tak, w dniu warsztatow, przed ich rozpoczeciem, organizator sprawdza catg
trase pod wzgledem bezpieczenstwa i tresci.

- czy osoby niepetnoletnie mogg brac¢ udziat w grze? Tak, kazdy zespdt sktadajacy z sie z oséb niepetnoletnich
przemieszcza sie w terenie pod opiekg osoby dorostej (ktéra najczesciej jest nauczycielem, rodzicem, ktéry przyjechat
z dzie¢mi lub mtodziezg lub organizator zapewnia dodatkowg opieke dla zespotéw).

- czy uczestnicy powinni co$ wiedzie¢ przed warsztatami o terenie na ktérym sie odbeda? Nie :)

- czy opiekunowie (nauczyciele, rodzice itp.) muszg zna¢ tematyke warsztatow? Nie, Ich funkcja polega wyfacznie na
zapewnieniu bezpieczenstwa zespotu z ktérym sie przemieszczaja.

- jak wygladajg wskazéwki? Sg to podpowiedzi tekstowe, zdjecia, fragmenty map, kompas, GPS itp.

- w przypadku wariantu rywalizacji, kto wygrywa warsztaty? Osoba lub zespdt ktéry rozwigze prawidtowo najwiecej
zadan. W przypadku takiej samej liczby prawidtowych rozwigzan liczy sie czas w jakim pokonano trase.

- kiedy gracze poznajg zasady, regulamin itp.? Organizator na starcie warsztatow szczegétowo wyjasnia zasady i
rozdaje materiaty graczom.

- skad gracze wiedzg w terenie 7e sg we wtasciwym punkcie z zadaniami? Odnajdujg rozmieszczone w terenie
perforatory BnO.

- czy na trasie mozna korzystac z wtasnych map, telefonéw, GPSow? Tak.
- czy grupa niepefnoletnia moze sie zgubic i nie dotrze¢ na mete warsztatow? Nie, kazdy opiekun takiego zespotu

otrzymuje na starcie mape z trasg (ktérej oczywiscie nie udostepnia graczom). Dodatkowo gracze majg na trasie do
dyspozycji telefon do organizatora.



