WARSZTATY TERENOWE DLA MtODZIEZY
w OJCOWSKIM PARKU NARODOWYM

Warianty warsztatow: zespoty, zespoty z opiekunami.
Wiek uczestnikow: dzieci i mtodziez z opiekunami, mtodziez.

Czas trwania: W zaleznosci od grupy wiekowej i liczby uczestnikéw od 4 do 7 godzin.

Rozpoczecie: parking pod Zamkiem w Ojcowie lub w dowolnym miejscu gdzie podstawiony
jest autokar — przewodnik po OPN/pilot wycieczek - dr Witek Warcholik rezerwuje bilety
wstepu do obiektow na trasie.

Zakonczenie: Czajowice (rejon Jaskini tokietka) lub j.w.

Warsztaty terenowe w OPN to potgczenie tradycyjnej formy zwiedzania Parku (w trakcie
pieszej i autokarowej wycieczki objasnia dr Witek Warcholik) z problemowymi zadaniami
tekstowymi rozwigzywanymi w grupach, wizytg na Ekspozycji Przyrodniczej OPN (diorama,
jaskinia, film 3D) oraz testem koricowym pisemnym z wiedzy nabytej przez uczniow.

Zajecia w OPN mozna potaczy¢ z warsztatami Skarby Jury w Korzkwi (bardzo korzystnie
metodycznie) (np. przy wariancie dwudniowego pobytu w rejonie Krakowa).

Przyktadowe punkty w ktérych realizowany jest program:

- pustelnia btogostawionej Salomei w Grodzisku,

- Maczuga Herkulesa,

- Zamek w Pieskowej Skale

- Miyn Boronia**,

- Kaplica ,,Na wodzie”,

- rejon Zamku w Ojcowie** i dawnego parku zdrojowego,

- Ekspozycja Przyrodnicza OPN (diorama, jaskinia, film 3D)**,

- Dolina Pradnika: plantacja brzozy ojcowskiej, Igta Deotymy, Skata Jonaszéwka, stawy
hodowlane pstraga, Skata Rekawica, Jaskinia Krowia, Jaskinia Ciemna**, Brama Krakowska,
Zrédetko Mitosci,

- wawoz Ciasne Skatki,

- Jaskinia tokietka**.

** _ bilety wstepu grupowe ulgowe/normalne” - - Jaskinia tokietka 6zt/8zt, Mtyn Boronia 8zt/10zt,
Ekspozycja OPN 7,5zt/10zt, Zamek Ojcow 2zt/3zt, Jaskinia Ciemna 5zt/7zt

Przerwa na kawe/obiad - obiekty na terenie doliny Pradnika, Zamek w Pieskowej Skale, Mtyn, itp.

GeoAsysta dr Witold Warcholik organizuje rowniez zwiedzanie rejonu Ojcowskiego Parku
Narodowego w formie marszow na orientacje, wycieczek pieszych, rajdéow rowerowych
i questingu — szczegdty w innych ofertach w katalogu oraz na stronie www.geoasysta.pl

WARSZTATY TERENOWE DLA MtODZIEZY — SKARBY JURY w Korzkwi

Warianty warsztatéw: zespoty, zespoty z opiekunami, indywidualne.

Wiek uczestnikéw: dzieci i mtodziez z opiekunami, mtodziez.

Czas trwania: W zaleznosci od grupy wiekowej i liczby uczestnikéw od 4 do 6 godzin.
Miejsce startu i zakonczenia: Parking pod zamkiem w Korzkwi.

Warsztaty Skarby Jury to praktyczne zajecia terenowe w miejscowosci Korzkiew w
okolicach Krakowa (w sasiedztwie Ojcowskiego Parku Narodowego). Skarby Jury to miedzy
innymi skamieniatosci jurajskie (ggbki, jezowce, amonity), krzemienne buty, kukietki lessowe,
malowniczy lesny i rolniczy krajobraz Wyzyny Krakowsko-Czestochowskiej, ale takze
Sredniowieczne zabytki, na czele z zamkiem - Orlim Gniazdem.

W module Skarby Jury uczniowie postugujac sie mapami (o réznej skali, tresci i
aktualizacji), kompasami i GPS odnajduja punkty w terenie, w ktérych wykonuja pomiary,
odpowiadajg na pytania w arkuszach odpowiedzi, na podstawie przeprowadzonych
obserwacji waloréw przyrodniczych i kulturowch oraz pobierajg skaty i skamieniatosci.
Pobrany materiat jest nastepnie analizowany i oceniany wspdlnie z prowadzgcym warsztaty -
dr W. Warcholikiem. Wyniki prac sg wspdlnie podsumowywane i omawiane, wytaniany jest
takze zwycieski zespot, ktory najlepiej rozwigzat zadania.

Warsztaty w Korzkwi bardzo korzystnie metodycznie mozna potfaczyé z zajeciami w
Ojcowskim Parku Narodowym, prowadzonymi przez GeoAsyste (np. przy wariancie
dwudniowego pobytu w rejonie Krakowa).

Zajecia w OPN (osobna oferta w katalogu) mogg by¢ prowadzone w formie tradycyjnej
wycieczki — omawia dr Witek Warcholik, na ekspozycji w centrum edukacyjnym OPN oraz w
formie zadan rozwigzywanych przez mtodziez w grupach. Zajecia koncza sie testem
sprawdzajacym wiedze uczestnikdw.

Pytania najczesciej kierowane do organizatora przed zorganizowaniem warsztatow:

- czy teren jest bezpieczny dla graczy? Tak, w dniu warsztatéw, przed ich rozpoczeciem, organizator
sprawdza catg trase pod wzgledem bezpieczenstwa i tresci.

- czy osoby niepetnoletnie moga braé¢ udziat w grze? Tak, kazdy zespdt sktadajacy z sie z oséb
niepetnoletnich przemieszcza sie w terenie pod opieka osoby dorostej (ktéra najczesciej jest
nauczycielem, rodzicem, ktéry przyjechat z dzie¢mi lub mtodziezg lub organizator zapewnia dodatkowg
opieke dla zespotow).

- czy uczestnicy powinni co$ wiedzie¢ przed warsztatami o terenie? Nie :)

- czy opiekunowie (nauczyciele, rodzice itp.) muszg znac tematyke warsztatow? Nie, Ich funkcja polega
wytgcznie na zapewnieniu bezpieczeristwa zespotu.

- jak wygladajg wskazoéwki? Sg to podpowiedzi tekstowe, zdjecia, fragmenty map, kompas, GPS itp.

- w przypadku wariantu rywalizacji, kto wygrywa warsztaty? Osoba lub zespdt ktéry rozwigze
prawidtowo najwiecej zadan. W przypadku takiej samej liczby prawidtowych rozwigzan liczy sie czas w
jakim pokonano trase.

- kiedy gracze poznajq zasady, regulamin itp.? Organizator na starcie warsztatow szczegétowo wyjasnia
zasady i rozdaje materiaty graczom.

- skad gracze wiedza w terenie ze sa we wtasciwym punkcie z zadaniami? Odnajdujg rozmieszczone w
terenie perforatory BnO.

- czy na trasie mozna korzystac z wtasnych map, telefonéw, GPSOw? Tak.

- czy grupa niepetnoletnia moze sie zgubic i nie dotrze¢ na mete warsztatow? Nie, kazdy opiekun takiego
zespotu otrzymuje na starcie mape z trasg (ktérej oczywiscie nie udostepnia graczom). Dodatkowo
gracze maja na trasie do dyspozycji telefon do organizatora.



